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Precauzioni 


Questo dischetto contiene software per la console PlayStation®, Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poichè 
potrebbe danneggiarsi. e Questo dischetto inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e 
non può essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di 
istruzioni della PlayStation®. @ Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. @ Non toccare la superficie del dischetto 
ma afferrarlo dai lati. e Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco. pulirlo delicatamente con un panno morbido. 

® Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore, e Non provare mai ad 
utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poichè potrebbe causare errori di funzionamento, 








Per la salute. 





* Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi o si è dormito poco. @ Giocare 
in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti sofferenti di 
epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; intatti particolari luci intermittenti o a motivo 
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in [Immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero 
determinare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere 
soggetti sensibili ad attacchi epilettic. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno del 
seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, 


contusione mentale e/o convulsioni 











I numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell'Assistenza Videogiochi 





GZIEZINA si trovano sul retro di questo manuale. 
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Italiano 





IL MISTERO DI ATLANTIDE 





Avvenimenti fuori del comune, opere architettoniche 
misteriose e racconti fantastici di mostri leggendari, hanno 
da sempre incuriosito e appassionato gli uomini. Come 
sono stati realizzati i monumenti di Stonehenge, quando 
ancora non esistevano macchinari in grado di erigere delle 
Strutture così portentose? Chi ha costruito veramente le 
piramidi? E cosa dire degli avvistamenti del mostro di Loch 
Ness o .dello Yeti? Oppure delle sirene che, secondo i 
racconti degli antichi marinai, ammaliavano i naviganti col 
canto facendoli naufragare? Si dice che colui che troverà una 
risposta a tutte queste domande avrà scoperto Atlantide. 
Secondo l'antica leggenda, Atlantide era un potentissimo 
impero situato a nord dell'Oceano Atlantico. 11.000 anni fa 
Atlantide e la sua avanzatissima civiltà sarebbero 
sprofondate nel mare. Il filosofo greco Platone fu il primo 
a scrivere di questa misteriosa vicenda, intorno al 360 a.C. 
e da allora gli studiosi hanno cercato delle prove che 
confermassero l’esistenza di questo impero perduto. 

Fin da quando era bambino, Milo Thatch è stato 
fermamente convinto che questo potente impero una volta 
dominava il mondo. Suo nonno lo aveva ispirato 
raccontandogli storie fantastiche sugli abitanti di Atlantide, 
il loro strano mondo e i loro misteriosi cristalli dagli 


incredibili poteri. Il nonno di Milo era sicuro che l'impero 
sprofondato era esistito davvero e voleva dimostrare che 
Atlantide esiste tuttora, nelle profondità della Terra. 
Purtroppo, però, l'anziano studioso era continuamente 
vittima di beffe e derisioni da par@ dei colleghi e morì 
prima di trovare delle prove che confermassero la sua teoria. 
Milo vuole ora dimostrare che suo nonno aveva ragione. 


All'inizio dell'avventura, Milo cerca di decifrare il Diario 
del Pastore, una pergamena scritta centinaia di anni fa in 
una strana lingua. In questa pergamena un uomo di nome 
Aziz narra di aver scoperto Atlantide nei recessi di un 
abisso. Alcuni considerano questo diario il delirio di un 
pazzo, ma Milo è convinto che ogni frase decifrata lo 
avvicini sempre di più alla verità. 

Segui Milo e il suo team di esperti in questa spedizione alla 
scoperta dei segreti di Atlantide. Riuscirai a portare a galla 
la verità su questo mitico impero? Sarai in grado di 
recuperare quelle prove che nessun avventuriero è riuscito 
a trovare per centinaia di anni? Oppure l'Ulisse 
sprofonderà nel nord Atlantico, aggiungendo ulteriori 
misteri a questo mito senza tempo? 


Preparati ad entrare nella leggenda... 


ALLESTIMENTO. 


COMANDI 





Allestisci la console seguendo le indicazioni fornite dal relativo 
manuale di istruzioni. Inserisci il disco di Disney Atlantis: l'impero 
perduto e chiudi il coperchio. Accendi la console posizionando il tasto 
POWER (accensione) su ON. Non inserire o rimuovere periferiche o 
memory card una volta accesa la console. Prima di iniziare a giocare, 
assicurati di avere sufficienti blocchi liberi sulla memory card. Per 
salvare le impostazioni di gioco e i risultati di una partita oppure per 
riprendere una partita precedentemente salvata, inserisci una memory 
card nell'ingresso MEMORY CARD 1 prima di iniziare a giocare. 


NOTA: per quanto corrette al momento della pubblicazione, le 
informazioni contenute in questo manuale potrebbero non contenere 
alcune modifiche apportate successivamente durante lo sviluppo del 
gioco. Tutte le videate presenti in questo manuale sono state tratte 
dalla versione inglese del gioco. Alcune di queste potrebbero 
corrispondere a videate presenti nella versione non ancora definitiva 
del gioco e quindi essere differenti da quelle della versione finale. 


TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTI 


In questo manuale, È, $%, «, = ecc. sono utilizzati per denotare la 
direzione sia dei tasti direzionali che della levetta sinistra. 


UTILIZZO DEL CONTROLLER ANALOGICO (DUALSHOCR®) 


Puoi giocare a Disney's Atlantis: The Lost Empire utilizzando i tasti 
direzionali o la levetta sinistra, se stai usando un controller analogico 
(DUALSHOCK®). Quando utilizzi la levetta sinistra, assicurati di aver 
impostato la modalità analogica (spia: rossa). La funzione di vibrazione 
del controller analogico (DUALSHOCK®) può essere regolata o disattivata 
dal menu delle Opzioni, descritto più avanti in questo manuale. 


COMANDI DEI MENU 


Evidenzia voci t.Leo» 
Conferma selezione Tasto @ 
Annulla selezione Tasto ® 


COMANDI DI GIOCO 


NOTA: quella che segue è la configurazione predefinita del Controller, 
Layout A (Impost. A), ma puoi scegliere anche altre due 
configurazioni. Vedi la sezione OPTIONS (Opzioni) più avanti in 
questo manuale. 





TASTO 
TASTO 


TASTI 
DIREZIONALI 


STICK SINISTRA/ 
TASTO L3 


TASTO SELECT 





TASTO IGEB 
TASTO MGED 


è TASTO ©& 
Dì La TASTO @ 
hi nio i TASTO @ 
TASTO @® 
STICK DESTRA/ 
TASTO R3 


TASTO START 


SELETTORE MODALITÀ ANALOGICA 


MOSSE PRINCIPALI 
Cammina 

Salta 

Usa arma 

Pugno 

Combinazione tre pugni 
Cerca 

Schiva 

Modalità osserva 

Pausa 


Stick 
Tasto ® 

Tasto @ 

Tasto ® 

Premi il tasto ® tre volte 
Tasto ® 

Tasto 

Tasto ME 

Tasto Br 


stra t, 4, «= e così via. 





Apri zaino 

Ruota telecamera a sinistra 
Ruota telecamera a destra 
Ruota telecamera 


MOSSE SPECIALI 


Tasto JB. 

Tasto 

Tasto IREB “ 
Stick Destra È, $, <@, = e così via. 


NOTA: tutte queste mosse sono illustrate nella sezione IL GIOCO di 


questo manuale. 
Scalata 


Spingi/Tira 

Nuota 

Immersione 
Manovra veicoli 
Usa armi dei veicoli 


Premi il tasto @ quando ti trovi davanti 
una superficie su cui puoi arrampicarti 
Premi il tasto È o % di fronte ad un oggetto 
Premi il tasto ® quando sei in acqua 
Premi il tasto ® quando sei in acqua 
t,L, 6, e così via. 

Tasto ® 


RICORDA! Queste mosse non possono essere eseguite da tutti i 
personaggi con i quali giochi. Ad esempio, Audrey non è in grado di 
tirare o spingere oggetti come invece possono fare Milo e Vinny. 
Ricorda di utilizzare la radio per essere sicuro di scegliere il 
personaggio più adatto per ogni impresa. Per ulteriori informazioni 
vedi la sessione CAMBIARE PERSONAGGIO di questo manuale. 





MENU PRINCIPALE 


Dopo l'introduzione, si accede al Menu 
principale (puoi anche saltare l'introduzione 
premendo il tasto ®). 






START GAME (AVVIA PARTITA) 


Per iniziare la tua avventura, seleziona START 
GAME dal Menu principale e premi il tasto @. Prima di partire per la 
spedizione, ti verranno offerti degli utili suggerimenti da Preston 
Whitmore, un ricchissimo vecchio amico del nonno di Milo. 


OPTIONS (OPZIONI) 

Dal menu delle Opzioni puoi modificare varie impostazioni: 
Controller, Sound (Audio) o Screen Adjust (Regola schermo). 
Evidenzia le impostazioni che vuoi modificare premendo f o %, 
quindi premi il tasto @ per confermare. Una volta finito di modificare 
le impostazioni, premi il tasto @ per tornare al menu delle Opzioni 
oppure il tasto ® per annullare le modifiche. Per tornare al Menu 
principale premi il tasto ® quando ti trovi nel menu delle Opzioni. 


GONTROLLER 


VIBRATION (VIBRAZIONE) - Premi «= per diminuire o *® per 
aumentare l'intensità delle vibrazioni del controller analogico 
(DUALSHOCK®). 








LAYOUT (IMPOST.) - Evidenzia e seleziona questa voce per scegliere 
una diversa configurazione dei tasti per i comandi di gioco. Puoi 
scegliere tre diverse impostazioni: A, B o C. Premi @ o "= per passare 
dall'una all'altra. 


SOUND (AUDIO) 

AUDIO MODE (MODALITÀ AUDIO) - Premi «= o = per scegliere 
Stereo o Mono. 

SFX (VOL. EFF. SPEC.) - Premi per diminuire il volume degli effetti 
sonori 0 = per aumentarlo. 

MUSIC VOLUME (VOLUME MUSICA) - Premi «= per diminuire il 
volume della musica o = per aumentarlo. 


SCREEN ADJUST (REGOLA SCHERMO) 


Premi È, $, « o = per regolare la posizione della schermata. Premi 
il tasto @per confermare le modifiche o premi il tasto ® per tornare 
alle impostazioni predefinite. Per uscire dalla videata senza salvare le 
modifiche, premi il tasto ®. 


LOAD GAME (CARICA PART.) 


Questa opzione ti permette di caricare una partita che avevi 
precedentemente salvato sulla memory card. Per ulteriori informazioni, 
consulta la sezione SALVA E CARICA LA PARTITA di questo manuale. 





SPECIAL FEATURES (FUNZIONI SPECIALI) 
PERSONNEL FILES (FILE PERSONAGGI) 

Seleziona questa opzione per avere informazioni sui personaggi che 
fanno parte della spedizione. Premi @® o = per spostarti tra i diversi 
file. Quando hai finito di consultare i file, premi il tasto ® per tornare 
‘al menu Special Features. 


MOVIE VIEWER (VISUALIZZA FILM) 

Ogni volta che in un livello riesci a raccogliere tutti i simboli di 
Atlantide di un livello, sbloccherai un film. Seleziona il film che vuoi 
visualizzare premendo «= o =®, quindi premi il tasto @ per farlo 
iniziare. Puoi interrompere il film e tornare alla videata Movie Viewer 
premendo il tasto ® in qualsiasi momento. 


CONCEPT ART (ARTE CREATIVA) E MODEL VIEWER (VISUALIZZA 
MODELLI) 


Per poter accedere a queste funzionalità speciali, devi recuperare 
tredici cristalli verdi di Atlantide, 


IL GIOCO 


L'enorme sottomarino Ulisse si sta dirigendo nelle profondità dell'Atlantico 
alla ricerca della scomparsa civiltà di Atlantide. Il team della spedizione è 
composto da un gruppo di esperti, ognuno dotato di speciali abilità. 





CAMBIARE PERSONAGGIO 
Puoi vestire i panni di diversi personaggi || 
utilizzando una delle radio che sono 
disponibili nella maggior parte dei livelli. 

Per cambiare personaggio: 


1. Recupera la radio. 
2. Premi «= o = per sintonizzare la radio fino a quando non compare 
il personaggio che desideri controllare. 

3. Premi il tasto ® per confermare la scelta ed eseguire la modifica. 
Può capitare che il personaggio con cui vuoi giocare abbia perso il contatto 
radio: delle interferenze potrebbero disturbare la sua immagine radio e ti 
verrà chiesto di scegliere un altro personaggio. Alcuni personaggi, inoltre, 
potrebbero essere troppo lontani e non riuscirai a vedere la loro immagine. 
RICORDA! Puoi utilizzare le radio anche per salvare i tuoi progressi. 
Per ulteriori informazioni, vedi la sezione SALVA E CARICA LA 
PARTITA di questo manuale. 


RICERCA 


Quando ti sposti all'interno di un ambiente e 
compare il simbolo ‘!’, significa che c'è 
qualcosa a cui devi prestare particolare 
attenzione. Tieni premuto .il .tasto @® per 
escogitare nuove idee o valutare la situazione. 











Un membro del tuo team potrebbe avere una soluzione pronta o 
potrebbe decidere di affidare il compito ad un altro personaggio. 


PUNTI DI CONTROLLO 

Attiva i punti di controllo per tenere traccia dei tuoi progressi durante 
la partita. Se muori, per continuare l'avventura tornerai all'ultimo 
punto di controllo da cui sei passato (sempre che tu abbia ancora vite 
disponibili). 

Ci sono due tipi di punti di controllo: 

PUNTI DI CONTROLLO RADIO 

Raggiungi la radio e premi il tasto ® per attivare questi punti di controllo. 
PUNTI DI CONTROLLO DEI LIVELLI DI TRASPORTO SPECIALE 

Per attivare questi punti di controllo attraversali guidando o volando. 


PUZZLE 

Per superare alcuni livelli dovrai risolvere dei puzzle. Alcuni di questi 
puzzle presentano il simbolo della ricerca. Fai attenzione: una mossa 
sbagliata e sei nei guai... 


MOSSE SPECIALI 


ARRAMPICARSI E APPENDERSI 


Quando trovi una superficie sulla quale puoi arrampicarti, come una 
scala o una roccia, premi il tasto ® per saltarci sopra, quindi premi f 
o + per scalare e «= o => per muoverti lateralmente. Non tutti i 
personaggi sono in grado di arrampicarsi. 

Di tanto in tanto sopra di te appariranno degli appigli a cui ti puoi 
aggrappare. Premi il tasto ® per saltare e appenderti, quindi muoviti 
premendo È, &, «= o =». Per tornare a terra premi il tasto @. Milo è 
l'unico membro del team che può utilizzare questa mossa. 


NUOTARE 

Ci sono tantissimi recessi che puoi esplorare in fondo al mare, quindi 
preparati e prendi il fiato! Quando un personaggio si immerge, appare 
il cronometro dell'aria. Tutti i personaggi che sanno nuotare possono 
trattenere il fiato per un tempo limitato. Ogni volta che il personaggio 
riemerge per prendere fiato, il cronometro torna a 100. Se il tempo 
indicato nel cronometro si esaurisce, la promettente carriera di 
esploratore del personaggio finirà con un tenue gorgoglìo. 

® Per immergerti tieni premuto il tasto @. 

© Per nuotare in avanti tieni premuto il tasto ®. 

® Per nuotare verso l'alto tieni premuto % e il tasto @. 

® Per nuotare verso il basso tieni premuto È e il tasto ®. 











COME USARE LE ARMI 


Ogni membro del team possiede un'arma personale e per utilizzare 
quella del tuo personaggio basta premere il tasto @. Per usare la tua 
arma con maggiore precisione, premi il tasto MER per accedere alla 
modalità Osserva e punta il mirino premendo the» ec, 
quindi premi il tasto @ per sparare. Per uscire dalla modalità Osserva, 
premi nuovamente il tasto MEER. 


RICORDA! Prova a combinare le armi: usa ad esempio il boomerang 
di Milo insieme ad alcuni cristalli. 


PAUSA 


Premi il tasto ®, per accedere al menu di Pausa. Verranno visualizzate 


importanti informazioni che riguardano il tuo personaggio. 
Simboli di Atlantide raccolti 


Cristalli verdi 
raccolti 


Vite rimanenti 


Punti salu 
rimane 


SELECT 





VITE 


All'inizio del gioco hai a tua disposizione cinque vite. Ogni volta che 
muori torni all'ultimo punto di controllo che hai attivato, sempre che 
tu abbia una o più vite ancora a disposizione. Tutti i membri del team 
hanno lo stesso numero di vite a disposizione. 


SALUTE 


Ogni vita corrisponde a 50 punti salute (HP). Se un membro del team 
si infortuna perde alcuni punti salute. Quando il numero di HP 
raggiunge lo zero, il personaggio perde la vita e deve ricominciare 
l'avventura dall'ultimo punto di controllo da cui è passato. Puoi 
incrementare i tuoi punti salute (fino a un massimo di 100) 


utilizzando il kit di pronto soccorso oppure mangiando. 


SIMBOLI DI ATLANTIDE 


Raccogli questi simboli dorati quando puoi. Se riesci a trovare tutti i 
simboli del livello che stai esplorando, sbloccherai un nuovo film in 
Movie Viewer (Visualizza film). Per ulteriori informazioni, vedi la sezione 
OPTIONS (Opzioni) nella sezione Menu principale di questo manuale. 


CRISTALLI TRASPARENTI 


Se raccogli 15 cristalli trasparenti avrai a disposizione una vita in più. 





CRISTALLI VERDI 


Secondo alcune voci, un cristallo verde sarebbe disponibile in ogni 
livello. Se li collezioni tutti sarai ricompensato! 


Per riprendere la partita, evidenzia e seleziona CONTINUE 
(CONTINUA). Per terminare la partita e tornare al Menu principale 
seleziona QUIT GAME (ESCI), quindi scegli YES (SÌ) per confermare. 


SALVA E CARICA LA PARTITA 


Ogni volta che completi un livello, accedi alla 
videata SAVE GAME (SALVA PARTITA). Evidenzia 
il blocco in cui vuoi salvare o che desideri 
sovrascrivere premendo «= o =», quindi premi il 
tasto ®. Se selezioni un blocco che contiene una 
partita precedentemente salvata, dovrai premere 
il tasto ®@ per confermare che vuoi 
sovrascriverlo. Se invece non vuoi sovrascrivere il blocco, premi il tasto ® 
per tornare alla videata SAVE GAME e scegli un altro blocco. 





Una volta completato il salvataggio, premi il tasto ® per uscire dalla 
videata SAVE GAME e accedere alla schermata LEVEL SELECT 
(SELETTORE LIVELLO), dove puoi decidere quale livello esplorare. 
Puoi tornare in qualsiasi livello che hai già completato. Evidenzia il 
livello che desideri esplorare e premi il tasto @per proseguire. 


Puoi salvare i tuoi progressi anche utilizzando una radio per chiamare 


la Sig.ra Packard. Sintonizza la radio sull'immagine della Sig.ra 
Packard premendo « o =, quindi premi il tasto ©. Evidenzia e 
seleziona YES (SÌ) per accedere alla videata SAVE GAME, quindi salva 
la partita seguendo la normale procedura. Se selezioni NO o premi il 
tasto @, tornerai alla partita senza aver salvato i tuoi progressi. Una 
volta finito di salvare i dati di gioco, premi il tasto ® per uscire dalla 
videata SAVE GAME e proseguire il gioco da dove eri rimasto. 

Per caricare una partita che avevi precedentemente salvato sulla 
memory card, seleziona la voce LOAD GAME (CARICA PART.) dal 
Menu principale, quindi premi @® o =» per scegliere la partita che 
desideri caricare e premi il tasto @per confermare. 


COME UTILILTARE LO TAINO 


Il tuo zaino contiene gli oggetti utili raccolti nel corso della spedizione 
che puoi utilizzare durante la partita. 


Per aprire lo zaino premi il tasto 8. Puoi decidere di: 


* Utilizzare un oggetto. 

® Prendere un oggetto e renderlo pronto all'uso. 

e Unire oggetti per creare qualcosa di nuovo. 

Per scorrere i diversi oggetti disponibili nel tuo zaino premi È, $, @, 
o =. Quando hai trovato l'oggetto che desideri utilizzare premi il 
tasto @, quindi scegli tra le seguenti opzioni: USE (USA), EQUIP 
(EQUIPAGGIA) e COMBINE (UNISCI). 








PER USARE GLI OGGETTI 


Per usare un oggetto, ad esempio un kit di pronto soccorso, evidenzia 
e seleziona USE (USA). 


PER EQUIPAGGIARE GLI OGGETTI 


Per equipaggiare un oggetto, evidenzia e seleziona la voce EQUIP 
(EQUIPAGGIA). Fatto ciò, per utilizzarlo basterà premere il tasto ®. Per 
alcuni oggetti non è necessario premere il tasto ®. La bussola atlantidese, 
ad'esempio, viene immediatamente visualizzata se selezionata. 


PER UNIRE GLI OGGETTI 


Scegli un oggetto e seleziona COMBINE (UNISCI). Cerca l'oggetto a 
cui desideri unire quello già selezionato e premi il tasto @. Alcuni 
oggetti non possono essere uniti: in questo caso, quando premi il tasto 
@ non succederà niente. 


OGGETTI IMPORTANTI 


BUSSOLA ATLANTIDESE 


Ogni volta che ti trovi in un ambiente che non conosci, 
utilizza la bussola. Secondo Whitmore, tuo nonno 
sosteneva che la bussola possiede una caratteristica 
speciale, ma non sa esattamente a cosa si riferisse. 
Ricorda che per utilizzare la bussola devi aprire lo zaino e 
equipaggiarla. Per ulteriori informazioni, vedi la sezione COME 
UTILIZZARE LO ZAINO di questo manuale. 





CASSE 

Le casse contengono degli utili oggetti. Per aprire una 
cassa, colpiscila con un pugno premendo il tasto ®. Tutti 
gli oggetti che troverai saranno riposti nel tuo zaino. 





OGGETTI SALUTE 


Questi oggetti ti fanno guadagnare punti salute (HP) o risolvono 
situazioni pericolose. 





$-) Can of Food (Cibo in scatola) - Guadagni 10 HP 


Cei First Aid Kit (Pronto soccorso) - Guadagni 20 HP 


Anti-Venin (Antidoto) - Ti serve per guarire da morsi o 
punture di animali velenosi. Se sei stato avvelenato l'icona 
del cuore diventerà verde e perderai punti di salute. 


Gold Hearts (Cuori dorati) - Guadagni una vita in più. 


Red Hearts (Cuori rossi) - Trovando questi cuori sui livelli di trasporto 
speciale potrai quintuplicare i tuoi punti salute. 

Medaglione della salute dei livelli di trasporto speciale - Raggiungi 
questi oggetti a bordo di un veicolo nei livelli di trasporto speciale per 
quintuplicare i tuoi punti salute. 








Pagine del diario - Le pagine del diario del Pastore ti offrono 
informazioni vitali per procedere nella spedizione. 


Chiavi — Ti serviranno per aprire le porte. 


CRISTALLI ARMA 

I cristalli di Atlantide racchiudono i poteri della grande civiltà cui 
appartenevano. Per rivelare la natura di alcuni cristalli, dovrai 
combinarli con altri oggetti. Utilizzando i seguenti cristalli aumenterai 
il potere e la precisione di alcune armi: 

Cristalli arancioni - danno origine al Boomerang saetta e alla Lancia 
di fuoco 

Cristalli blu - danno vita al Boomerang a lungo raggio e alla 
Lancia segugio 

Cristalli viola - producono il Boomerang ad alta potenza e la Lancia 
del potere 








LIVELLI DI TRASPORTO SPECIALE 


Durante la spedizione entrerai più volte nei livelli di trasporto speciale. 
Dato che talvolta potresti essere sprovvisto di armi con cui difenderti, 
l'utilizzo di un veicolo potrebbe essere l'unica speranza di salvezza. 





PUNTI DI CONTROLLO DEI LIVELLI DI TRASPORTO SPECIALE 


Per attivare questi punti di controllo tocca le frecce blu. Se muori, 
proseguirai la spedizione dall'ultimo puntodi controllo che hai attivato. 


COME CONTROLLARE I VEICOLI 

CAPSULA DI EMERGENZA 

® Per girare la capsula di emergenza premi f, %, 
«@, >» e così via. 

* Premi $ per andare in alto e È per andare verso 
il basso. 

* Premi il tasto @per sparare. 


® Per manovrare la scavatrice premi È, €, =», 0 A. 

* Conduciil veicolo in una barriera per iniziare a scavare. 

® Premi il tasto @per muoverti in avanti. 

* Premi il tasto ® per muoverti indietro. 

* Per modificare l'angolo della telecamera, usa t 
o % con la levetta destra. 





L'EQUIPAGGIO DELL'ULISSE.. 


CAMION NOME: Milo Thatch 


[È] AREA DI COMPETENZA: professore di 
MI linguistica e cartografia 





* Per manovrare il camion premi @® o =. 





* Accelera utilizzando il tasto ®. 
ARMA SPECIALE: boomerang 
DATI PERSONALI: Milo vuole dimostrare la 
teoria di suo nonno: Atlantide esiste e la sua 
civiltà sopravvive al centro della Terra. La sua 
aspirazione è diventare uno dei più grandi 
esploratori della storia. Milo è la mente della 


® Frena utilizzando il tasto ®. 


* Per modificare l'angolo della telecamera, usa È 
o $ con la levetta destra. 





SA dizi l lui è do di 
IRE i spedizione: solamente lui in grado di 
P, 
% i Lera l'aktirak premi î, &, +, e decifrare il diario del Pastore, la testimonianza 
Me dell'esistenza della civiltà di Atlantide, 
* Premi $ per volare verso l'alto e î per volare 
verso il basso. NOME: Vinny Santorini 


® Per sparare premi il tasto @. AREA DI COMPETENZA: esperto di demolizioni 


ARMA SPECIALE; granate 


DATI PERSONALI: se hai bisogno di far saltare 
qualcosa in aria, chiama Vinny. Ti basterà 
metterlo in posizione e premere il tasto ®. 
Anche se il suo lavoro è pericoloso, Vinny lo 
affronta con grande calma e tranquillità. La sua 
filosofia di vita: per difendersi non c'è niente 
di meglio di una granata! 








SPECIE RARE 





NOME: Audrey Ramirez 

AREA DI COMPETENZA: meccanico 

ARMA SPECIALE: pistola fotonica 

DATI PERSONALI: Audrey è un genio della 
meccanica: maneggia motori fin da quando 
aveva cinque anni e riesce a riparare qualsiasi 
cosa. Se provi ad infastidirla ti risponde con la 
sua pistola fotonica. 





NOME: Gaetan Moliere, alias ‘Moliere’ 
AREA DI COMPETENZA: geologo 
ARMA SPECIALE: pietre 


DATI PERSONALI: Moliere è geologo, 
mineralogista e esperto di tunnel. Questo 
personaggio paffuto e restio considera 
affidabili solamente le rocce e la terra. È di 
gran lunga il più esperto scavatore del gruppo 
e abituato come è a stare sempre sotto terra, la 
luce quasi lo infastidisce. Se si arrabbia, te la 
devi vedere con una raffica di pietre. 





RICORDA! Quando meno te lo aspetti, potresti ricevere validi aiuti. 
Mano a mano che ti addentri nelle profondità di Atlantide, potresti 
incontrare qualcun altro che ti aiuterà nell'impresa... 





Ci sono tanti insetti e animali strani nella terra di Atlantide, tutti molto 
aggressivi e molto, molto pericolosi. 


MOSTRO DI PIETRA 


Questo incredibile mostro tira le pietre con una precisione 
straordinaria, quindi preparati a schivare i suoi attacchi. 
Suo cugino lo Yeti ti può congelare lanciandoti una palla 
di neve da 45 metri di distanza, mentre il Mostro di lava ti 
‘attacca con delle immense palle di fuoco. 


SNAPPY E GRANCHIO 
Snappy si aggira tra gli ignari nuotatori e li punge con le 
sue enormi pinze. I granchi di terra, prima dell'attacco, 
sbattono le chele come fossero delle nacchere. 
SCARABEO E RAGNO 
Questi enormi insetti, che amano nascondersi nelle 
e cavità buie, perlustrano la terra alla ricerca di cibo o di 


qualcuno da mordere. 








TIGRE ATLANTIDESE 


Questo famelico nemico possiede affilatissimi denti e 
impressionanti muscoli. 


HAYWOOD 


Questo predatore vola a pelo d'acqua e possiede un 
potentissimo pungiglione. 





LUPO 
A guardia delle caverne di ghiaccio, ci sono 
tantissimi lupi ringhianti in cerca di cibo. 





GUARDIE ATLANTIDESI 
Questi guardiani delle profondità marine ti spediranno 
in prigione se non rispetti la legge. 
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